Exemples de dispositifs d’apprentissage du vocabulaire
préalables a I'apprentissage de I’orthographe

Ces activités permettent :

D’aider les éléves a ouvrir leurs sens a la langue francaise,

D’éveiller les éléves a la vigilance sonore et au plaisir sonore de la langue

De rendre les éleves attentifs a la mise en mots, a la vigilance orthographique, a I'observation des mots
D’entrainer les éléves a la catégorisation (en relation avec I'orthographe des mots)

Exemple de mise en ceuvre :

1)

2)

3)

4)

Mise en situation
« Tout le monde sait ce qu’est un vélo. Mais connaissons-nous les mots qui désignent les différentes
parties d’un vélo ? »
Collectage de mots, chacun étant inscrit sur une étiquette (de maniere lisible)
« Et qu’est-ce qu’on peut faire avec un vélo ? »
Collectage de verbes inscrits également sur des étiquettes.
Catégorisation
Au bout d’une dizaine de minutes, on a accumulé un nombre suffisant de mots (d’étiquettes) pour
procéder a une activité de catégorisation, par groupes de trois, la question posée est alors :
« Est-ce qu’on peut faire des paquets ? »
Les éléves sont invités a catégoriser les mots selon les critéres qu’ils estiment utiles et/ou significatifs.
Mise en commun et structuration
La fin de I'activité de catégorisation est marquée par une mise en commun lors de laquelle chaque groupe
explicite ses critéres.
Les critéres retenus sont liés :
= Aux relations de sens entre les mots : polysémie, synonymie, antonymie, mots relatifs a
une thématique
= Aux relations de formes (liées a la construction des mots) : dérivations, familles de mots,
préfixes et suffixes.
= Aux relations de sonorité (rimes assonances).
Toutes les propositions sont listées sur une affiche référente qui va servir pour d’autres occasions.
L’enseignant pourra a ce moment-la proposer I'un ou l'autre critére qu’il jugera pertinent.
Jouer avec les mots - entrainement
Les étiquettes peuvent servir également a créer des situations de jeu, comme
La chasse a l'intrus :
Objectifs:
- Lire unvocabulaire écrit
- Catégoriser des mots (termes génériques, termes spécifiques, champ lexical ou autres
caractéristiques)
- Verbaliser le terme générique et les termes spécifiques d’une série
Intérét pédagogique:
La chasse a l'intrus permet a I'éléve d'apprendre a reconnaitre rapidement si un mot appartient ou non
a une catégorie générique. Le jeu l'invite a développer des stratégies de lecture rapide efficaces.
Matériel:
Etiquettes comportant des mots collectés par la classe
Regles du jeu:

Le meneur de jeu choisit un certain nombre d’étiquettes-mots (nombre défini préalablement, 4 en
régle générale) ayant toutes un point commun, sauf une, l'intrus, qu'il s'agit de découvrir. Il dispose les
étiquettes-mots devant les joueurs (la classe entiére ou un groupe d'éléves) de maniére a ce qu'elles
soient bien visibles par tous. Les joueurs observent les cartes pendant 30 secondes (ce laps de temps
est a adapter au niveau des éléves). Dés qu'un joueur découvre l'intrus, il se manifeste: il est alors
invité a désigner cet intrus et a expliciter pourquoi il pense qu'il s'agit bien de l'intrus. Le meneur de
jeu est seul habilité a valider les réponses données et a attribuer des points gagnants, en raison d'un
point par réponse juste.



Exemple :

Un cheval Une jument Un pur-sang Un poulain

L'intrus
Ici I'intrus est le seul nom féminin.
En rajoutant a ces quatre cartes, la carte-mot Une poule, celle-ci devient l'intruse parmi quatre noms
désignant des chevaux. La catégorisation est modifiée et le terme générique change.
En rajoutant a ces quatre mots I'étiquette-mot Un tableau, la jument reste l'intruse puisqu'elle est le
seul nom féminin parmi quatre noms masculins.
Remarques:
- Les critéres d’inclusion/exclusion sont trés nombreux, mais I'intérét du jeu vient de ce gu’ils
soient immédiatement verbalisés.
- Au fur et a mesure que les éléves prennent de l'aisance en lecture, le nombre de cartes peut
étre augmenté et la distinction de l'intrus affinée.
5) Activité intellectuelle des éléves
Pour que les éléves soient vigilants a I'orthographe des mots, il est nécessaire qu’au préalable ils
soient confrontés a des activités qui lui apprennent a les observer et a exercer une certaine
vigilance a leur construction.
Les exemples proposés ci-dessus amenent les éleves a :
=  COLLECTIONNER
= TRIER (pour observer, enrichir, fixer le vocabulaire, pour dire si un mot appartient ou non
a une catégorie (les éléves apprennent a catégoriser et a fixer le vocabulaire).
= COMPARER — CLASSER (Etablir des relations catégorielles (jeu de I'intrus), les tris peuvent
étre organisés de trois maniéres différentes : ce qu’on voit, ce qu’on entend, ce qu’on
comprend)
= MEMORISER (grace a des affiches récapitulatives et des jeux de type « Chasse a I'intrus »)
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