Des rituels pour apprendre à compter

Grande section.

	
	Période I
	Période II
	Période III
	Période IV
	Période V

	Mémoriser la représentation des nombres
	L'enseignant ou un enfant frappe un nombre dans ses mains.  

Associer une  collection équivalente de doigts, une carte constellation, reproduire le nombre de frappés puis dire la quantité.

L'enseignant montre une représentation chiffrée. Associer le plus grand nombre de collections de doigts en utilisant une main, deux mains.
	Cartons éclairs.

L'enseignant montre des cartes où figurent des constellations de doigts, ou des constellations du dé, ou des écritures chiffrées.

Montrer le nombre avec les doigts ou dire la quantité.
	Cartons éclairs
	
	

	Dénombrer
	Compter « dans sa tête » un nombre d'objets  (aimants au tableau, jetons, enfants assis sur un banc, filles, garçons...)


	Compter dans sa tête des objets que l'enseignant laisse tomber un à un dans une boîte.

Dire le nombre d'objets, montrer le nombre sur une bande numérique ou écrire le chiffre correspondant.
	Idem période II.
	Ding, ding, dong, le carillon.

Un enfant est muni d'une clochette ou d'un triangle.

Sonner le nombre de coups demandé par un camarade.

Les autres enfants, en fermant les yeux décompteront en silence.
	

	Connaître la comptine numérique
	Jusqu'à 10.

Réciter la comptine à plusieurs.

Réciter la comptine en partant d'un autre nombre que 1.

 
	Jusqu'à 15.

Mêmes activités que période I.
	Compter les enfants de la classe en comptant les filles à haute voix et les garçons dans sa tête ou inversement.
	La fusée.

Réciter la comptine par ordre décroissant.
	Jusqu'à 30

Réciter la comptine à plusieurs.

Chacun son tour dire le nombre suivant.

En alternant voix basse, voix haute.

	Calculer
	Comptine: Voici ma main.
	Comptine: Les lapins coquins.

Greli grelo, combien j'ai d' sous dans mon sabots?

L'enseignant place dans chacune de ses mains de 1 à 3 jetons. Il réunit ses deux mains en chantant la comptine. Dire le nombre total  de jetons, expliquer sa procédure.
	Comptine: ils étaient 5 dans le nid.

Ajouter ou retirer 1.

L'enseignant place un certain nombre d'objets dans une boite. Les compter puis l'enseignant ajoute ou retire 1 objet. Montrer avec ses doigts et dire le nombre d'objets dans la boite.
	Comptine: 5 mésanges.

Combien de jetons dans le gobelet?

Décomposer les nombres de 4 à 6.

L'enseignant choisit un nombre de jetons entre 4 et 6. Puis place une partie des jetons dans un gobelet et place les jetons restants dans sa main ouverte.

Trouver combien de jetons sont dans le gobelet.
	Les cartes retournées.

Il s'agit d'additionner les points de 2 cartes à jouer.

1/ les 2 cartes sont visibles sous les yeux des enfants.

2/ la 1ère carte est montrée puis retournée. La 2e carte est montrée. Chercher le résultat.

3/ Chercher le résultat alors que les deux cartes sont retournées.  

	Ordonner les nombres, situer les nombres. Comparer les nombres.
	
	La réussite

Des cartes à jouer sont retournées et posées en ligne sur le tableau. Retourner une carte et chercher sa véritable place.  La réussite est gagnée quand toutes les cartes sont retournées et rangées dans l'ordre.
	De 1 à 10.

Sur le tableau sont disposées des cartes-nombres de 1 à 10.

Les enfants ferment les yeux et l'enseignant intervertit, enlève ou change l'ordre des cartes. Dire ce qui s'est passé.
	La bande numérique géante

Chaque élève reçoit une carte avec un nombre de 1 à 20.

1/ Venir à tour de rôle pour reconstituer la bande numérique.

2/ 5 élèves sont appelés au hasard, ils doivent se placer dans l'ordre croissant.
	Le jeu du mouchoir.

L'enseignant place un  nombre de jetons entre 1 et 20 sous un mouchoir. Trouver le nombre de jetons en posant des questions à l'enseignant en utilisant les termes « plus que », « moins que »
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